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SCULPTURES SONORES,
SCULPTEURS DE SONS...

A travers un Concert-Images et une Exposition Sonore Interactive,
PHILeMOI, associé a un collectif d’artistes, invite ¢ la découverte
de son univers ou Sse cotoient sculptures sonores acoustiques,
méta-instruments numériques, lutherie de détournement du quotidien,
instruments traditionnels, poésie, contes, et bande dessinée...

Aux frontiéres de la musique, des arts plastiques, et de la poésie,
le projet du collectif offre une palette de propositions indépendantes et
complémentaires autour des sculptures sonores et de la sculpture de sons

un Concert-Images mélant musique et bande dessinée,
une exposition interactive de sculptures sonores,
des ateliers de lutherie expérimentale,
un cycle de conférences/écoute musicale,
des spectacles de contes musicaux et de poésie sonore...

Des séances scolaires, réunissant concert, expo et ateliers, permettent
aux cleves, des classes de maternelle jusqu’aux classes de terminale,
de vivre la sculpture de sons dans toutes ses dimensions en devenant
tour a tour constructeur, créer un instrument et le jouer aussitot
musicien, expérimenter et jouer les Sculptures Sonores de [’exposition,
spectateur, redécouvrir les instruments joués par d’autres en concert...

En résidence, I’organisation d’événements ouverts a tous les publics,
vernissage, animations du lieu, spectacles de contes, séances d’écoute
musicale, présentation du travail des ateliers, rétrospective sonore de
"exposition, performance sonore finale, apporte une cohérence et une
dynamique pour porter I’aventure sonore jusqu’au concert de cloture. ..

Animé par un projet a dimensions artistique, pédagogique et culturelle,
PHILEMOI convie tous les publics de tous dges et de tous horizons
a une démarche d’expérimentation et d’appropriation culturelle forte
basée sur le jeu, la découverte, la créativité, I’émotion...




ESPACE SONORE INTERACTIF

Mettant en jeu plus d’une trentaine de Sculptures Sonores acoustiques/numériques,
I’installation sonore interactive se présente comme un espace de jeu au sein duquel
les sculptures ont besoin de la main, ou du corps du visiteur pour devenir paysage sonore :
le spectateur devient acteur et, comme un magicien, réveille les sculptures endormies. ..

Ici, des sons de vagues, de coquillages, de ruissellements, d’animaux marins...,
un peu plus loin, une myriade de sons électroniques, d'oscillations désynchronisées,
d’émissions interstellaires..., encore un peu plus loin, des sons acoustiques complexes
ou le métal, le bois, le bronze et le verre dessinent toute une palette de couleurs étonnante...
et la-bas, des voix, des ambiances souterraines, des cascades de clochettes ...

Des structures a amplification acoustique et des méta-instruments futuristes,
des paysages sonores ou image et son se répondent mystérieusement, des sculptures sonores
étranges et des sons venus du bout du monde, des tiges de verre et des calebasses, des plaques
de bois et de métal, des capteurs infrarouges et des fibres optiques, des disques de bronze
et des tonneaux, des cones et des spheéres, des paraboles et des antennes de toutes sortes. ..

D’emblée, les sculptures sonores attirent le regard, par leur couleurs et par leurs formes,
éveillent la curiosité, en un mot donnent envie de jouer. En se rapprochant un peu plus,
c’est le contact, la découverte de sons inouis, étranges, surprenants, inattendus, sculptés
par les résonances et la richesse des vibrations. On a peine a croire qu’autant de subtilité,
de complexité, de diversité, puisse étre le résultat de gestes simples, a la portée de chacun...

Au cceur du voyage tactile et sensoriel, I’oreille vit une aventure neuve a chaque instant :
dans les passages inter-espaces, isolée du monde par des tunnels phoniques, avec pour seul
repere le son des pas réverbérés, cathédrale, nappe d’eau..., a I'arrivée dans chaque espace,
océan cosmique, cité désynchronisée, espace souterrain..., a la découverte des ruissellements
de bambou et de pierre des fontaines sonores..., et, enfin, dans le jeu de chaque instrument. ..

Des tout petits aux plus grands jusqu’awx anciens, chacun ose jouer, se faire entendre,
et aussi écouter l'autre, car sa musique elle aussi ne manque pas d’intérét : chaque sculpture
sonore propose au visiteur son univers et induit de sa part une réaction active et ludique,
I'impliquant dans une émotion esthétique a partager : chacun baigne alors dans un espace
sonore —construit par ['ensemble des visiteurs- dont il crée lui-méme les éléments...

Une exposition que I’on peut visiter en famille ou entre amis, ot I’on peut revenir, aussi,
car chaque nouvelle visite est occasion de découvertes : essayer de nouvelles combinaisons
sonores -c’est un jeu presque infini-, jouer en duo ou a plusieurs avec d’autres visiteurs,
amis, parents, ou inconnus, prendre part a une improvisation collective spontanée, assister
au travail des sculpteurs de sons, participer a un concert interactif avec les musiciens...

RETROSPECTIVE SONORE

Témoignage acoustique de I’expo, [’enregistrement du passage des visiteurs dans l'installation est présents
en fin de résidence : un ensemble d'enceintes réparties dans le lieu diffusent les pistes-son qui le composent.
Comme dans une galerie, le visiteur déambule d’un paysage sonore @ Uautre ; o certains endroits, les sons
se rencontrent, se confrontent, s'entrelacent, créant encore de nouvelles perspectives SOHOres...




SCULPTEURS DE SONS...

Nées des recherches acoustiques, plastiques et pédagogiques menées par B. et F. Baschet
depuis les années 50, les Structures Sonores représentent un des rares exemples d’innovation
en facture instrumentale acoustique au XXéme siécle. Créées pour offrir une large palette
de timbres et de gestes musicaux, les 14 Structures Sonores sont jouées par pincement
ou percussion de cordes, plaque, tiges métalliques, ou par frottement des doigts humides
sur des tiges de verre... Accueilli officiellement, en mars 2000, 4 la Cité de la musique,
le Cristal Baschet représente I’instrument le plus étonnant de cette nouvelle famille sonore. ..

A partir des créations des fréres Baschet, filip Degrott crée de nouvelles structures sonores
ou le métal est remplacé par le bois, les cones en tissus de verre par des calebasses... Au gré
des essais, est née une nouvelle génération d'instruments hybrides ou le métal s’assemble
avec le bois, le bronze et le verre pour donner une palette sonore nouvelle, tout aussi Jjouable
par le public dans les installations sonores interactives... depuis peu, un travail experimental
mené en partenariat avec un artisan tonnelier a ouvert de nouveaux axes de recherche...

Guidé par Pinteraction entre forme, son, geste musical et pédagogie, le travail
de recherche de I’Atelier de Sculpture Sonore se poursuit parallélement dans I’exploration
des systémes électroniques analogiques/numériques ; c’est ainsi qu’a vu le jour une famille
de méta-instruments dont la particularité est d’étre joués a distance, sans contact tactile ;
paradoxalement, c’est tout le corps qui est mis en jeu : reliés & une interface informatique,
des capteurs analysent le moindre mouvement et le transforment en sculpture de sons...

En lien avec le Concert-Images « Premier Voyage », toute une famille de méta-instruments
a été créée pour I’Espace Sonore Interactif. De formes variées, souvent paraboliques,
ils integrent divers types de capteurs... La programmation des sons et les gestes musicaux
qu elle propose fait appel a différents types de synthése analogique (oscillateur électronique),
a ['échantillonnage (pour les sons naturels) et bien souvent au meélange des deux ; ainsi,
il existe des machines a vagues, a vents, & ruissellements, & voix...et méme une méta-image...
(I 3 gt 4 Le désir de mettre en espace I’exposition sonore a conduit a2 de nouvelles créations...
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‘““ apparus comme un moyen de créer des espaces sonores indépendants; transformant
' I"architecture acoustique du lieu, les tunnels phoniques sont équipés de planchers sonores
reliés a4 des systémes de réverbérations: les pas du visiteur —appuyes, frottés, glissés-
le propulsent dans un univers d’échos..., cathédrales..., cavernes..., cosmos. ..

Pour élargir le champ poétique et sonore proposé au visiteur, les recherches en cours
portent sur des automatismes sonores aléatoires : des fontaines sonores multitimbrales,
des jeux d'eau polyrythmiques, une fontaine-tempura accordable, des harpes éoliennes...
Toujours en lien avec les Voyages Stellaires, I'Espace Sonore Interactif poursuit sa mutation,
élargissant sans cesse les différents paysages sonores proposeés aux visiteurs, avec toujours
la préoccupation premiére de faire naitre pour chacun dans le son une nouvelle émotion...




VOYAGES STELLAIRES — SEANCES SCOLAIRES - 1H 30mn

Les séances scolaires comprennent trois temps différents d’animation :

-Un temps de découverte de I’espace sonore interactif au cours duquel chacun peut
explorer librement chaque Sculpture Sonore, vivre des sensations et des €émotions nouvelles
dans le jeu et la découverte de 1’univers propre a chaque Sculpture, inventer les gestes
musicaux induits par I’instrument et par le plaisir de jouer qui est propre a chacun...

-Un temps de Concert-Images, proposé par les musiciens de PHILEMOI, mettant en jeu
Grand Cristal Baschet, Machine a Coudre, guitares électriques, instruments anciens
et méta-instruments, accompagnés par la vidéo-projection d’une bande dessinée sonore...

-Une courte présentation des instruments spécifiquement mis en jeu pendant le concert,
suivie d'un temps de partage autour des images et du design sonore...

En fonction de I’age des visiteurs, de la demande des organisateurs, du nombre d’éléves, ...
la chronologie, les durées et le programme des animations sont bien siir adaptés au mieux...
Les musiciens de PHILéMOI disposent en effet de plusieurs versions de différentes durées
adaptées a tous les ages (v compris a partir de 3 ans)...

ATELIERS PEDAGOGIQUES DE SCULPTURE DE SONS

Intégré a une séance scolaire de visite de I’Espace Sonore Interactif ou a un parcours
spécifique, c’est un temps d'atelier de sculpture de son, au cours duquel chaque participant
decouvre, a sa mesure et par la pratique, des systemes de création de sculpture sonore, le
travail de recherche acoustique, |'interaction entre forme, son, et geste musical...c’est aussi
un temps de jeu musical collectif avec l'instrument que l’on vient d’assembler ...

Temps de bricolage plastique et sonore, apprentissage de 1’oreille vers une esthétique des
sons complexes, c’est une plongée dans l’univers sonore qui peut prendre la forme d’un
atelier de découverte scientifique et/ou se concrétiser dans la participation a plusieurs projets :
la création d’une bande-son par ’enregistrement de leur passage dans 1’espace sonore
interactif, la construction d’une fontaine sonore, la création d’un méta-instrument. ..

La Grande Sculpture Sonore Collective : c’est une sculpture sonore géante réalisée tout au
long de la residence... Chaque jour, chaque participant aux ateliers insére son montage
acoustique personnel au nouveau module sonore, aussitot jouable, et qui, le dernier jour,
sera assemblé aux autres modules pour former la grande sculpture sonore géante finale...

Toutes ces créations sont exposées et présentées au public, en fin de résidence, sous la
forme d’un événement sonore pouvant réunir une exposition acousmatique -témoignage
sonore de la résidence, a ’intérieur duquel le visiteur déambule librement d’un diffuseur de
sons & I’autre- et une performance sonore des musiciens de PHILEMOI au cours de laquelle
la Grande Sculpture Sonore Collective est dévoilée, puis jouée par le public..







PHILEMOI

a la frontiére des arts plastiques, de la musique, de la science et de Ia poésie,
un collectif d'artistes invite a la découverte de la sculpture sonore...

Exposition sonore interactive

Une exposition a toucher et a jouer,
animée par des sculpteurs de sons...

A la fois sculpture
et instrument de musique,

La sculpture sonore permet a chacun, sans formation mu-
sicale et quelque soit son age, d'improviser et de jouer libre-
ment avec les sons, de découvrir de nouveaux gestes musicaux
et de créer ses propres paysages sonores...

Concert-Images

Un spectacle sonore et visuel
qui réunit musique et Bande Dessinée...

Evoluant entre sculptures sonores
et instruments traditionnels,

Deux musiciens improvisent une toile sonore inspirée par
la projection d'un conte dessiné futuriste, et entrainent les
publics de tous les &ges dans un voyage a travers le temps et
|'espace...

Spectacles de mots et de sons

Contes de tous les continents,
quand les mots rencontrent les sons...

Georges M'Boussi, Contes d'Afrique
Patricia Ouvrard, Contes de par le monde

Accompagné par un musicien entouré d'instruments étran-
ges, le conteur construit des espaces imaginaires a l'intérieur
des quels le sculpteur évolue en créant a son tour des paysages
sonores en perpétuelles mutations...

Parcours pédagogiques
Ateliers, rencontres, séances scolaires et conférences

Associant découverte de I'expo et concert-images, lesséan-
ces scolaires peuvent accueillir, des maternelles aux lycées,
un atelier de construction de sculpture sonore ainsi qu'une
rencontre apreés le concert entre jeunes et sculpteurs de sons.

Pour le public adulte, Philémoi propose trois program-
mes de conférences-expo/écoute musicale a la découverte de
la lutherie et de la sculpture sonore.




ESPACE SONORE INTERACTIF

Mettant en jeu cinq a trente sculptures sonores suivant le projet et I'espace disponible,
I'exposition est composée de plusieurs familles d'instruments

Les percussions

Sculptures sonores acoustiques amplifiées par des calebasses, des
tonneaux ou des coupoles de plexiglas, elles sont jouées, a l'aide de
mailloches, en percutant les
tiges, disques ou plaques de
bois, métal ou bronze qui les
composent.

Les tiges de verre

Interprétation libre du Cristal Baschet dans des matériaux aussi inat-

tendus que l'ardoise ou les douelles de tonneau, ces instruments tota-
lement acoustiques se jouent par frottement des doigts humides sur
des tiges de verre.

Les méta-instruments

Sculptures sonores numériques, ces instruments sont joués a distance,
sans contact tactile : reliés a une interface informatique, des capteurs
analysent les mouvements du
corps et des mains, les trans-
formant en sculpture sonore.

Les Installations sonores

Fontaines sonores multitimbrales, tunnels réverbérants, orgues et har-
pes éoliennes, ces sculptures proposent au visiteur des paysages sonores
générés par les rythmes et les mélodies aléatoires de |'eau, de I'espace
et du vent.
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Sculptures sonores
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dans la rue...







PHILEMOI en CONCERT-IMAGES

VOYAGES STELLAIRES

Filip Degrott, Arnaud Tétillon, Sculpteurs de Sons  Jéréme Degrott, compositeur image
Ingénierie son : Guillaume Lebrun - Mise en lumiére : Ludovic Chougny

Portée par le dessin du compositeur d'images
et par le ballet gestuel des sculpteurs de sons,
I'oreille se love au creux d'une bande-son mé-
lant chants des vagues et animaux marins, vents
de sables et cascades souterraines, ruisselle-
ments magnétiques et chants venus du bout
du monde...

Des instruments contemporains :
Synthétiseurs, vielle a coudre,
guitares électriques...

Sans se soucier des frontiéres, qu'ils aiment
franchir, les deux musiciens emmeénent leur pu-
blic dans un voyage ou s'entrelacent groove élec-

tro et musique ancienne, flamenco oriental et

chant grégorien, mélodie japonaise et rock pro- Des sculptures sonores futuristes:
gressif... a travers le passé et le futur, et d'un Cristal Baschet, Thérémin, et
continent a l'autre, se cétoient musiques et ins- Métaspheres...

truments de tous horizons...

Des instruments
traditionnels :

flite et hautbois anciens, =
guitare, luths orientaux... =

2 ) (| & i ] 3 3

Projetés sur un écran qui surplombe la scéne, des paysa-
ges étranges d'océan, de glace, et de circuits intégrés...,
des personnages mystérieux qui semblent suivre tous une
méme destinée : inspirée d'une courte Bande Dessinée de
Moebius, “"La Venise Céleste", chaque histoire raconte le
sauvetage d'une cité menacée, et entraine les musiciens et
leurs publics dans un nouveau voyage sonore...




Arnaud Tétlllon 06 77 80 69 80 - Association La Machlne 13, avenue de la républlque 28 000 CH
retrouvez l'actualité des sculpteurs de sons sur ~ MySpace/philemoi et PHIL
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PHILEéMOI en CONCERT-IMAGES VOYAGES STELLAIRES

Filip Degrott, Arnaud Tétillon, Sculpteurs de Sons ~ Jérome Degrott, Compositeur Image
Ingénierie sonore : Guillaume Lebrun Mise en lumiére : Ludovic Chougny

Création et Animation Marionnettes a fils : Samuel Lepetit
En extérieur jour, quand la projection vidéo est difficile ou lmposmble Moony-Moon et les marionnettes de
Samuel Lepetit partagent seules le ballet des sculpteurs de sons..

Trois variations sur le théme des cités envahies par les eaux...

« la ville au coeur endormi », « le luthier de cristal », « la cité perdue »

TOUS PUBLICS 1h 15 environ, programme court : 50mn.

PROGRAMMATION JEUNE PUBLIC (a partir de 3 ans) 20 a SOmn suivant 1’age du public

Un clavier de tiges de verre et une machine a coudre, des paysages étranges et
des personnages mystérieux, des meta-instruments futuristes et des instruments anciens,
des sculptures sonores étranges et des sons venus du bout du monde... Inspiré par I'univers
des contes et de la bande dessinée, PHILEéMOI se porte a la rencontre des cités égarées
et entraine son auditoire dans un voyage sonore et visuel a travers le temps et I’espace...

L’oreille se love au creux d’une bande-son foisonnante mélant chant des vagues et animaux
marins, oscillations "électroniques et ruissellements magnétiques, chants lointains et
instruments millénaires, Sur ce support fantasmé, les deux musiciens improvisent une toile
sonore inspirée par la vidéo-projection d’'une bande dessinée futuriste, univers magique
animé par le ballet gestuel et sonore des sculpteurs de sons...

UNE BANDE DESSINEE SONORE...
Par dela les évolutions et les mutations qui faconnent les planétes et leurs habitants,
trois contes dessinés futuristes ot I’espoir permet aux mondes d’inventer leurs destins...

Dans un univers étrange ou l'extérieur est a Pintérieur, le Premier Voyage retrace
histoire du sauvetage d’une cité égarée au milieu du grand océan cosmique ; prisonniére
des eaux, menacee d’engloutissement, son ceeur est désynchronisé. A I’aide du Passeur,
son guide, une jeune femme, I’Envoyée, traverse un paysage de circuits intégrés jusqu’a la
descente dans une salle souterraine ou bat encore a peine le cceur de la cité...

Dans un paysage de neige et de glace, le Deuxieme Voyage raconte |’histoire d’une ville
qui s’éteint, désertée par ses habitants qui se cachent au fond de leurs demeures, ot seul
travaille encore un vieux Maitre Luthier...Par son talent, et par [’arrivée d’'un jeune homme,
le Musicien, la ville pourra guérir et ses habitants sortir @ nouveau..., mais le musicien
arrivera-t-il a jouer le nouvel instrument de cristal et de glace? ...

Dans un désert de sable et de vent, le Troisitme Voyage s’écoule comme un réve...
Une cité ensable€, un raz de marée qui approche, I’espoir fou d’échapper a I’inévitable, et.la,
I’arrivée de I’Enfant, qui peut tout changer...

Qu’il soit joué a Poccasion de Uinstallation de Uespace interactif, ou indépendamment,
chaque spectacle peut étre accompagné d’un parcours de Sculptures Sonores mises en jeu
pour et par le public dans I’heure qui précéde et a Uissue de la représentation...



VOYAGES INTERSTELLAIRES#LE MAKING-OF# VOYAGES INTERSTELLAIRES#LE MAKING-OF

Sans se soucier des frontiéres, qu’ils aiment franchir, dans leur univers ol métissage musical rime avec
détournement instrumental, en dialogue continu avec le visuel et la bande-son, les deux musiciens emmeénent
sur scéne la musique dans un voyage ou se confrontent et s’entrelacent groove €lectro et musique ancienne,
raga indien et riff heavy metal, flamenco oriental et chant grégorien, mélodie japonaise et rock progressif...,
a travers le passé et le futur, et d’un continent a 1’autre, se cotoient musiques et instruments de tous horizons :

Des instruments traditionnels : des jeux de gongs, de chimes et de bols, des flites et des hautbois anciens,
des guitares enfin, acoustiques, électriques, frottées... ou détournées au profit d'inventions étranges comme :
La machine & coudre : a son origine, M. Vandervorst, pape de la lutherie sauvage. Equipée d’un résonateur,
d'un manche de guitare et d’une corde, une Singer, détournée en vielle a roue : un déluge sonore allant de la
distorsion de Jimmy Hendrix & la voix d'une cantatrice d’opéra déjantée, hommage vibrant a la Castafiore...

Des Sculptures Sonores Acoustiques : inspirées des Structures Sonores Baschet, dont elles sont une libre
interprétation, elles marient bois, bronze, et métal dans des couleurs sonores renouvelées a chaque concert. ..

Le cristal Baschet : créé a ’atelier Baschet, son clavier de 44 tiges de verre, jouées les doigts mouillés,
transmet la vibration a une structure métallique amplifiée par deux cones et une grande feuille d’acier pli€e. ..

Des méta-instruments : par opposition aux instruments traditionnels, il ne s’agit plus de toucher, percuter,
souffler, pincer, frotter, de créer une vibration, mais d'agir a distance directement sur les variables du son :
Le Thérémin : créé par Léon Theremin en 1920 ; en jouant sur la distance des mains vers les deux antennes,
on crée la hauteur et I'attaque du son par déviation du champ magnétique d'un oscillateur haute fréquence...
La métasphére : au début, la recherche d'un geste musical, tenir le son dans la main, a l'arrivée, une sphére
lumineuse sur une surface parabolique équipée de capteurs reliés, via un ordinateur, au synthétiseur dont on
fait varier le son et ses paramétres en approchant et en éloignant les mains. Une création de Filip Degrott.

Filip DEGROTT, musicien, chercheur de sons et pédagogue. Passionné par I’étude de la musique ancienne
et des musiques extra-européennes, il se forme 2 la musique contemporaine et devient intervenant formateur
a la pédagogie des structures Baschet. Créateur d’instruments acoustiques et virtuels, il accompagne divers
types de projet dont il réalise la mise en son, et méne en paralléle un travail de composition et de concertiste.

Arnaud TETILLON, musicien et sculpteur de sons. Professeur de guitare et amateur d’archets magnétiques,
virtuose de la machine & coudre et dompteur de Theremin, il pousse I’instrument dans ses ultimes refuges
sonores. Culturellement plus proche du rock que du chant grégorien, son gott pour I’informatique musicale
et sa large culture des musiques amplifiées en font le partenaire idéal d’un passionné de musique ancienne...

Jérome DEGROTT, dessinateur et musicien, met son talent de plasticien au service du projet sonore
sa double formation de graphiste et de musicien lui permet de s’intégrer a part enticre dans une ceuvre
ot le visuel et le sonore sont intimement liés. Présent dés la conception de chaque ceuvre, il crée, modifie,
et fait modifier le scénario image et le story-board sonore en interactivité totale avec les deux musiciens.

Une Bande Dessinée Sonore: sur le théme des cités menacées par les eaux, inspiré d'une courte bande
dessinée de Moebius, « La Venise Céleste », chaque voyage représente une variation du précédent, climats
visuels et sonores différents, mais scénario immuable, modulé a l'infini, du sauvetage d’une cité en danger ..
Pensé dans une logique musicale, le dessin devient une des voix de la palette sonore du montage son...

A Vorigine, le projet s’appelait Voyage Spectral : I'univers sonore préte son infini a un voyage a travers les
grains de matiére sonore qui le composent. Comme des bandes lumineuses de longueurs d’ondes proches
mais différentes, les couleurs sonores se juxtaposent a travers des strates sonores multiples : des vagues
déferlantes aux gouttes perdues des cascades souterraines, des voix des moines d’Europe Centrale aux
oscillations électroniques désynchronisées, des loops de violons orientaux aux vents de sables des déserts...,

¢’est une architecture, structurée par l'image, de plus de 300 pistes-son par concert sur laquelle s appuient
les musiciens pour improviser ; la bande son, en perpétuelle reconstruction, incorpore, aux hasards des
chasses de sons, des ambiances sonores saisies dans |'environnement local ; tout comme le dessin incorpore
certains paysages des lieux de résidence, créant de nouvelles variations inédites, présentées les soirs de
concert de cloture, cartes postales sonores prétes a étre jouer a nouveau a l'occasion des concerts futurs...




LEUK LE LIEVRE A L’ECOLE DU CAMELEON, Conte théatralisé

Georges M’Boussi, conteur et percussionniste Filip Degrott, sculpteur de sons
Création, animation masques et marionnettes a fils : Samuel Lepetit, sculpteur marionnettiste

Adaptation pour le théatre : Georges M’Boussi, sur un texte de Léopold Sédar Senghor
Installations sonores : Guillaume Lebrun Mise en lumiére : Ludovic Chougny

TOUS PUBLICS : 1h environ
PROGRAMMATION JEUNE PUBLIC : 20 a 50mn suivant I’dge du public

Bien décidé a découvrir le monde, Leuk le liévre part a I’aventure et fait sur sa route
d’étonnantes rencontres... De Diargogne 1’araignée a Gaindé le lion, de N’Géga la baleine a
M’Bonate la tortue, de Téné la panthére a M’Bélar 1’hirondelle, Leuk le lievre, face aux
autres animaux et a 1’homme, incarne l’intelligence qui triomphe toujours des situations
difficiles... mais ses victoires demandent a €tre mises en perspective par la sagesse de Mame
Randatou la fée... et par la philosophie humaniste du caméléon...

Construit comme un trio ou conte, sculpture sonore et marionnette se répondent, le
spectacle associe mise en son (Cristal Baschet, grande sculpture sonore percussive), mise en
image (marionnettes a fils et masques africains manipulés), et mise en scéne (trois grands
masques sonores partagent la scéne avec le conteur, le musicien et le marionnettiste) pour
faire naitre un voyage imaginaire dans lequel les mots, les sons et les images s'accordent et
se nourrissent les uns aux autres...

Instruments traditionnels africains, Sculptures sonores contemporaines... Avant ou apres le
spectacle, un parcours a la découverte des sculptures sonores mises en jeu pendant la
représentation peut étre proposé sous forme de promenade sonore interactive ...

CONTES D’AFRIQUE ET SCULPTURE SONORE

Georges M’Boussi, conteur et percussionniste Filip Degrott, sculpteur de sons
Un conteur et un sculpteur de sons vous emmeénent a la rencontre de I’Afrique...

TOUS PUBLICS : 1h environ

PROGRAMMATION JEUNE PUBLIC : 20 a 50mn suivant 1’4ge du public

Un petit poussin, une forét interdite, un panier de piments, un caillou magique,
un caméléon...Des instruments bizarres, des sons surprenants, des tiges de métal et de verre,
des plaques de bois et de bronze, des calebasses... Entouré d’instruments étranges,
le sculpteur construit des paysages sonores dans lesquels le conteur évolue en créant & son
tour des foréts et des déserts, des villages et des fleuves, des plaines et des hauts plateaux...

Au détour des contes, la voix du conteur s’éléve portée par le chant, et le djembé
du chanteur rejoint les instruments du sculpteur dans un feu d’artifice de chants,
de rythmes et de sons...Georges M’Boussi esquisse alors quelques pas de danse...,
et, parfois, il arrive méme que le public se léve et se mette a danser ...

Instruments traditionnels africains, Sculptures Sonores contemporaines, Instruments
hybrides...Avant ou apres le spectacle, un parcours a la découverte des instruments mis en
jeu pendant les contes peut étre proposé sous forme de promenade sonore interactive...



CONTES DE LA TRADITION DU MONDE

Patricia Ouvrard, Conteuse Filip Degrott, Sculpteur de Sons

Des contes venus de la tradition du monde, des musiques étranges, de bois, de bronze,
de métal et de verre...

CONTES TOUS PUBLICS (a partir de 12 ans) : lh environ

PROGRAMMATION JEUNE PUBLIC : 25mn a lh suivant ’age du public

Du flux et du reflux des océans déchainés aux craquellements soyeux d’un univers de
glace, des feulements sourds des foréts obscures aux tintements mystérieux d’une clairiére
endormie, du souffle balayant les landes et les déserts aux résonances cristallines des mondes
souterrains, des mots et des sons, et de leurs enlacements, naissent des paysages sonores sans
cesse en mouvement... et résonnent, en chacun, sensations..., émotions..., images...

Au clavier de verre d’un grand Cristal Baschet, ou penché sur ses sculptures sonores
étranges, le sculpteur tisse une toile de sons..., la voix de Patricia Ouvrard s'éléve, portée
par un tissus sonore aux couleurs d’inattendu : invitation au voyage, au réve, a la méditation,
au rire aussi... espaces sonores en perpétuelles évolutions, magie de la parole : le temps
parait comme suspendu... et parfois, un silence, qui parle autant que les sons et les mots...

Petits Cristals Baschet, Sculptures Sonores contemporaines, Instruments hybrides...
Avant ou aprés le spectacle, un parcours a la découverte des instruments mis en jeu
pendant les contes peut étre proposé sous forme de promenade sonore interactive :
une exposition a voir, a toucher, a jouer, et a entendre...

LES CONFERENCES EXPO / ECOUTE MUSICALE
Filip Degrott, Sculpteur de Sons TOUS PUBLICS (a partir de 12 ans) : 1h30 environ

A partir d’une sélection discographique agrémentée d’images (vidéo/diaporama), un
parcours, accessible a tous, a la découverte des rapports complexes et passionnants entre
lutherie, art plastique, culture et musique...En prime, quelques instruments « en chair et en
os » joués le temps d’une courte improvisation pour certains, accessible au public pour
d’autres : la séance d’écoute se termine par une mini-expo a voir, a jouer et a entendre...

Un cycle de trois programmes indépendants :

-Lutherie et musiques 2 travers les Ages et les continents: Un tour du monde a travers [EAp8s
I’histoire de la lutherie et des rapports qu’elle entretient avec la musique qui lui est associée... B

-Musique contemporaine, art de la matiére et paysages sonores: d’évolutions en
révolutions, les techniques d'écriture, d’enregistrement et de sculpture de la matiére sonore
transforment le compositeur en luthier virtuel de son propre instrument: la musique...

-Sculptures Sonores, sculpteurs de sons: lutherie expérimentale, sculptures sonores,
méta-instruments, expositions acousmatiques, espaces sonores virtuels...,, perspectives
des lutheries nouvelles pour des nouvelles générations de créations sonores...




